Cyfrowa Pracownia Scenariusz lekgji

SCENARIUSZ LEKC]JI
Projekt tabeli szkolnej biblioteki

Bazy danych Klasy VIl i Vil 45 minut Lekcja otwarta

Uczen projektuje tabele dla zbioru ksigzek szkolnej biblioteki, nazywa pola i ich
typy, rozbija zlepiony opis na osobne rekordy i wskazuje pole, ktére jednoznacznie
odréznia jeden rekord od drugiego.

] Czego uczy ta lekcja

Budowa tabeli w bazie danych

Rozpoznajesz w tabeli rekord, pole i wartos¢ oraz wiesz, czym rézni sie nagtéwek
kolumny od wiersza z danymi.

Projekt pdl i klucza

Umiesz podzieli¢ zlepiony opis rzeczy na osobne pola, dobra¢ im typ danych i wskaza¢
pole, ktérego wartos¢ nie powtarza sie w zadnym innym rekordzie.

| Potrzebny sprzet

laptopy szkolne z przeglgdarka, po jednym na pare uczniéw, projektor lub monitor do
pokazu, wydruk karty pracy z szeScioma zlepionymi opisami ksigzek dla kazdej pary. Do
pracy wystarczy dowolny arkusz kalkulacyjny zainstalowany na laptopie, na przyktad
LibreOffice Calc. Jesli szkota pracuje na arkuszu w chmurze, nauczyciel zaktada jeden pusty
arkusz na swoim koncie i udostepnia go linkiem z prawem edycji, dzieki czemu uczen nie
zaktada zadnego konta.

I Podstawa programowa
Informatyka, Szkota podstawowa, klasy VIl i VIII

Cele ksztatcenia, wymagania ogdlne

e |. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i
abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdéw reprezentowania
informacji.

® |l. Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.
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Tresci nauczania, wymagania szczegotowe

[1.3 ¢). rozwigzywania zadah rachunkowych z programu nauczania z réznych
przedmiotéw w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia w arkuszu
kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje sie
podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane,
przedstawia dane w postaci réznego typu wykreséw, porzadkuje i filtruje dane,
(Najblizsze dopasowanie w obowigzujgcej podstawie dla klas VIl i VIII. Punkt dotyczy
arkusza kalkulacyjnego, a nie bazy danych, ale obejmuje umieszczanie danych w tabeli
oraz porzadkowanie i filtrowanie danych, czyli praktyczny rdzen tej lekcji.)

I.1. formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyrdznia
kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu probleméw. Stosuje ré6zne sposoby
przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci listy krokéw;
(Podstawa dla watku projektowania: uczenh opisuje dane i wyniki, co przektada sie na
nazwanie pol tabeli i ich typdéw.)

ODNIESIENIE DO SZKOLY PONADPODSTAWOWE), ZAKRES PODSTAWOWY

Ta sama lekcja w liceum lub technikum realizuje ponizsze wymagania, Dz.U. 2018 poz.
467.

II.3 d). wyszukuje informacje, korzystajgc z bazy danych opartej na co najmniej dwéch
tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie, formutuje kwerendy, (Do
wykorzystania, gdy lekcje prowadzimy w liceum lub technikum.)

Podstawa prawna: Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej

do

pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej, Dz.U. 2017 poz. 356.

Brzmienie: Zatgcznik nr 2 do Dz.U. 2017 poz. 356 w brzmieniu nadanym przez Dz.U. 2024 poz. 996, czes¢ KLASY

Vil

Do

O

O
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Lista kontrolna przed lekcja
odhaczenia dzieh wczesniej i 10 minut przed dzwonkiem.

Dzieh wczesdniej: wydrukujcie karte pracy z szescioma zlepionymi opisami, po jednej na
pare, plus trzy zapasowe, oraz wariant tatwiejszy z gotowymi nagtéwkami i opisami
rozbitymi na ramki dla dwdéch lub trzech uczniéw.

Dzieh wczesniej: przygotujcie plik arkusza z jedng kolumna ksiazka i szescioma
zlepionymi opisami z karty pracy do pokazu na wejsciu oraz drugi plik z tg sama tabela
rozbitg na osiem pél do sprawdzenia na kohcu.

Dzieh wczesniej: sprawdzcie, ze na laptopach ucznidéw jest zainstalowany arkusz, na
przyktad LibreOffice Calc, albo ze dziata link z prawem edycji do arkusza w chmurze na
Waszym koncie. Otwérzcie go z laptopa ucznia, nie ze swojego.

Scenariusz lekcji
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Dzieh wczesniej: jesli planujecie wariant trudniejszy, otwdrzcie na laptopie
uczniowskim sqgliteonline.com i sprawdzcie, czy szkolna sie¢ go przepuszcza.

10 minut przed: witgczcie projektor i wyswietlcie plik z jedng kolumna ksiazka,
sprawdzcie, ze z ostatniej tawki widac tres¢ komorek, i powiekszcie czcionke arkusza,
jesli nie widac.

10 minut przed: zapiszcie na tablicy cztery stowa do wprowadzenia: tabela, rekord,
pole, wartos¢, i zostawcie miejsce na pytanie z wejscia: czego brakuje tej tabeli.

10 minut przed: ustalcie i zapiszcie na tablicy format daty obowigzujgcy w catej klasie,
na przyktad 2026-10-12, zeby nie ttumaczy¢ tego przy kazdej parze osobno.

10 minut przed: roztézcie laptopy po jednym na pare i sprawdzcie, ze kazdy uruchamia
arkusz bez logowania.

] Rozgrzewka na start

BEZ SPRZETU, 3 MIN

Nauczyciel czyta na gtos jeden zlepiony opis: ,,Adam Mickiewicz Pan Tadeusz wydanie
2019 lektury nr inw. 1042 na polce”, i prosi, zeby kazdy uczen w ciggu minuty
policzyt, ile osobnych informacji o ksigzce w nim siedzi, a potem podat jedng z nich
sgsiadowi z tawki. Dwie osoby czytajg swoje liczby na gtos.

Czego sie spodziewad: Liczby od pieciu do o$miu, w zaleznosci od tego, czy uczen
rozdzieli imie od nazwiska i numer inwentarza od dziatu. Powinno pas¢: autor, tytut,
rok, dziat, numer, status. Réznica w liczbach jest punktem wyjscia do pytania,
dlaczego komputer musi dostac te informacje osobno.

| Przebieg lekc;ji
Pie¢ etapdw, razem 45 minut.

Wejscie, 5 min

Nauczyciel wyswietla arkusz z jedng kolumng o nagtéwku ksiazka i szeScioma
wierszami, w ktérych caty opis ksigzki jest wpisany jednym ciggiem, na przyktad
~Adam Mickiewicz Pan Tadeusz wydanie 2019 lektury nr inw. 1042 na polce”.
Zadaje klasie dwa zamdéwienia bibliotekarki: wypisz wszystkie ksigzki wydane po
2018 roku oraz ustaw liste alfabetycznie wedtug nazwiska autora. Prosi dwdch
ucznidw o prébe wykonania tego w arkuszu. Sortowanie ustawia wiersze wedtug
pierwszej litery catego ciggu, wiec wynik nie ma nic wspélnego z nazwiskami.
Nauczyciel nie poprawia jeszcze niczego, tylko zapisuje na tablicy pytanie: czego
brakuje tej tabeli.

1
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Pokaz, 10 min

Nauczyciel wprowadza cztery nazwy i zapisuje je na tablicy: tabela to zbiér danych
o rzeczach jednego rodzaju, rekord to jeden wiersz, czyli jedna konkretna ksigzka,
pole to jedna kolumna, czyli jedna informacja o kazdej ksigzce, a wartos¢ to
zawartos¢ jednej komoérki. Na projektorze rozbija pierwszy zlepiony opis na osiem
pol i wpisuje nagtéwki: nr_inwentarza, tytul, autor_nazwisko, autor_imie,
rok_wydania, dzial, status, data_zwrotu. Przy kazdym nagtéwku dopisuje typ
danych: liczba catkowita, tekst, tekst, tekst, liczba catkowita, tekst ze statej listy,
tekst ze statej listy, data. Pokazuje trzy zasady projektowania: jedna informacja w
jednym polu, wszystkie wartosci w kolumnie tego samego typu i tego samego
formatu, nazwa pola bez spacji i bez polskich znakéw. Na koniec sortuje
poprawiong tabele wedtug pola autor_nazwisko oraz filtruje po polu rok_wydania i
pokazuje, ze oba zamdwienia bibliotekarki wykonujg sie teraz w dwa klikniecia.
Wprowadza pojecie klucza: pole, ktérego wartos¢ nie powtarza sie i nigdy nie jest
puste.

Praca uczniow, 20 min

Pary pracujg na jednym laptopie na pustym arkuszu. Krok pierwszy, 5 minut: w
pierwszym wierszu arkusza wpisujg nagtéwki pdl, a w karcie pracy zapisuja przy
kazdym nagtéwku typ danych: tekst, liczba catkowita, data albo tekst ze statej
listy. Krok drugi, 8 minut: przepisuja szes¢ zlepionych opiséw z karty pracy jako
szes¢ rekorddw, po jednej informacji w komdrce. Opisy sg celowo zapisane w
réznej kolejnosci i w réznych formatach dat, wiec uczeh musi rozpozna¢, ktéra
czes$¢ zdania jest ktéorym polem. Krok trzeci, 4 minuty: para sortuje tabele
malejgco po polu rok_wydania i wigcza filtr na polu dzial, wybiera wartos¢ lektury i
zapisuje, ile rekordéw zostato widocznych. Krok czwarty, 3 minuty: para znajduje w
danych dwa rekordy tego samego tytutu i tego samego autora i odpowiada w
karcie pracy, ktére pole pozwala je odrézni¢. Nauczyciel chodzi po sali i pyta kazda
pare o jedno: skad wiesz, ze wybrane przez Was pole jest kluczem.

Sprawdzenie, 5 min

Dwie pary wyswietlajg swoje nagtéwki na projektorze. Klasa poréwnuje listy pdl i
zaznacza réznice, najczesciej rozdzielone albo potagczone imie i nazwisko autora
oraz obecnos¢ lub brak pola data_zwrotu. Nauczyciel sprawdza wybér klucza na
zywo: dopisuje do tabeli siédmy rekord, kolejny egzemplarz ,Pana Tadeusza” z
numerem inwentarza 1250, i pyta, co sie dzieje, jesli kluczem miat by¢ tytut. Klasa
stwierdza, ze wartos$¢ sie powtdrzyta, wiec tytut kluczem by¢ nie moze, a numer
inwentarza tak. Nauczyciel podaje liczbe rekordéw dziatu lektury (cztery: 1042,
1087, 1130, 1199) i poréwnuje jg z wynikami par.
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Podsumowanie, 5 min
Nauczyciel wraca do pytania z tablicy z poczatku lekcji i prosi klase o odpowiedz

jednym zdaniem. Zapisuje trzy reguty do zeszytu: jedna informacja w jednym polu,
jeden format i jeden typ w catej kolumnie, klucz nie powtarza sie i nie bywa pusty.

Dodaje, ze doktadnie tak samo zbudowana jest tabela w kazdym systemie
bibliotecznym, sklepowym czy szkolnym dzienniku, tylko rekordéw jest tam
kilkaset tysiecy. Zapowiada kolejng lekcje, na ktérej klasa nauczy sie zadawac tej
tabeli pytania, czyli budowac proste zapytania i raporty.

Do powiedzenia na gtos

~Komputer nie czyta opisu ksigzki ze zrozumieniem. On poréwnuje wartosci pél, wiec
wszystko, co ma by¢ kiedy$ wyszukane, musi mie¢ wtasne pole.”

»Rekord to jeden wiersz, czyli jedna konkretna ksigzka. Pole to jedna kolumna, czyli ta
sama informacja o wszystkich ksigzkach naraz.”

»Klucz to pole, ktérego wartos¢ nie powtarza sie w zadnym innym rekordzie i nigdy
nie jest puste. Tytut tego nie spetnia, bo egzemplarze bywajg dwa.”

»Jesli musicie kiedys$ szukac czegos osobno, to znaczy, ze dzi$ ma to dostac¢ osobne
pole. PdZniej rozbicie jednej kolumny na trzy kosztuje godziny pracy.”

| Typowe btedy uczniéw i co z nimi zrobic

cyfrowapracownia.pl, Projekt tabeli szkolnej biblioteki

Uczniowie wpisujg imie i nazwisko autora do jednego pola, a potem nie potrafig
posortowac listy wedtug nazwiska. Pokazcie wynik sortowania na kolumnie z petnym
imieniem i nazwiskiem, gdzie Adam Mickiewicz trafia pod litere A.

Daty trafiajg do tabeli w trzech formatach naraz, na przyktad 12.10.2026, 12
pazdziernika oraz 2026.10.12. Ustalcie jeden format przed rozpoczeciem pracy i
sprawdZcie go w kazdej parze, zanim wpiszg drugi rekord.

Uczniowie wskazujg tytut jako klucz, bo wydaje sie jednoznaczny. Dopiszcie do tabeli
drugi egzemplarz tej samej ksigzki i poproscie, zeby teraz znalezZli ten wtasciwy.

Rok wydania bywa wpisywany jako tekst, na przyktad ,,2019 r.”. Taka komédrka przestaje

by¢ liczba: arkusz przy sortowaniu ustawia najpierw wszystkie liczby, a dopiero za nimi

teksty, wiec ,,2021 r.” laduje za 2019, a filtr ,rok wiekszy niz 2018” w ogdle tego wiersza

nie pokaze. Wymagajcie samej liczby i pokazcie réznice na trzech wierszach, z ktérych
jeden ma dopisek.

Scenariusz lekcji
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Pary dopisuja pola, ktérych biblioteka nigdy nie bedzie szuka¢, na przyktad kolor oktadki
albo opinie czytelnika. Zadajcie przy kazdym takim polu jedno pytanie: kto i po co
bedzie po nim wyszukiwat.

Warianty lekcji

Bez sprzetu i internetu

Kazda para dostaje szes¢ kartek formatu A5, po jednej na ksigzke, oraz pasek papieru
na nagtowki. Kartka jest rekordem, a pasek z podpisami p6l wisi nad tawka jak
nagtéwek tabeli. Uczniowie zapisujg na kartkach wartosci pél w tej samej kolejnosci co
na pasku, a potem wykonujg na tawce trzy operacje: uktadajg kartki wedtug roku
wydania, odktadajg na bok wszystkie spoza dziatu lektury i szukajg dwdch kartek o
tym samym tytule. Na koniec nauczyciel prosi o wskazanie, ktéra wartos¢ na kartce
nie powtarza sie na zadnej innej. Wychodzi numer inwentarza, czyli klucz, i wniosek
jest identyczny jak przy pracy na laptopach.

Dla szybszych uczniow

Para zauwaza, ze pola status i data_zwrotu opisujg nie ksigzke, tylko wypozyczenie, i
rozdziela dane na dwie tabele: ksiazki z polami nr_inwentarza, tytul, autor_nazwisko,
autor_imie, rok_wydania, dzial oraz wypozyczenia z polami nr_wypozyczenia,
nr_inwentarza, klasa_czytelnika, data_wypozyczenia, data_zwrotu. Para wskazuje
pole, ktére taczy obie tabele, i wyjasnia w dwéch zdaniach, dlaczego jedna ksigzka
moze miec¢ wiele wypozyczen, a jedno wypozyczenie dotyczy doktadnie jednej ksigzki.
Jesli szkolna sie¢ przepuszcza takie narzedzia, para moze sprawdzi¢ swéj projekt w
edytorze SQLite dziatajgcym w przeglagdarce bez zaktadania konta, na przykfad na
sqliteonline.com, tworzac obie tabele i wpisujgc po dwa rekordy.

Przy trudnosciach

Uczen dostaje arkusz z gotowymi nagtéwkami pél i jednym wpisanym rekordem jako
wzorem. Przepisuje tylko trzy z szesSciu opiséw, a zlepione opisy ma w karcie pracy
rozbite na czesci, kazda w osobnej ramce i podpisana nazwa pola, wiec rozpoznanie
ich nie zalezy od koloru wydruku. Typ danych wybiera z listy podpowiedzi: tekst, liczba
catkowita, data. Zamiast projektowac klucz samodzielnie, odpowiada na jedno
pytanie: ktére z pél ma w kazdym wierszu inng wartosc.

Kryteria oceny

Trzy poziomy dla kazdej umiejetnosci. Opis moéwi, co uczen pokazuje, a nie ile punktéw dostaje.

UMIEJETNOSC PODSTAWOWY DOBRY BARDZO DOBRY
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UMIEJETNOSC

Budowa tabeli w
bazie danych

Projekt pdl i
klucza

PODSTAWOWY

Uczen wskazuje w
gotowej tabeli, ktéry
wiersz jest rekordem,
ktéra kolumna polem i
co jest wartoscig, oraz
odréznia nagtéwek od
wiersza z danymi.

Uczen rozbija zlepiony
opis ksigzki na osobne
pola wedtug wzoru z
tablicy, nadaje im
nazwy bez spacji i
polskich znakdw i
przypisuje typ danych
z listy: tekst, liczba
catkowita, data.

| Pytania do dyskusji

DOBRY

Uczenh wyjasnia
wiasnymi stowami,
dlaczego sortowanie i
filtrowanie dziata tylko
po catym polu, i
pokazuje to na
przyktadzie zlepionego
opisu, ktéry nie sortuje
sie po nazwisku.

Uczeh samodzielnie
rozbija opisy zapisane
w réznej kolejnosci i w
réznych formatach,
pilnuje jednego
formatu w kolumnie i
wskazuje numer
inwentarza jako klucz,
uzasadniajac to reguta
0 niepowtarzalnej i
niepustej wartosci.

Scenariusz lekcji

BARDZO DOBRY

Uczen patrzy na nowa
sytuacje, na przyktad
liste biletéw
samorzadu, i sam
wskazuje, ktére
informacje muszg
dostac osobne pola,
uzasadniajac to
pytaniami, jakie bedzie
sie zadawac tabeli.

Uczen przewiduje,
ktére pole moze
przesta¢ by¢ kluczem
w przysztosci, dobiera
pole nadane specjalnie
do identyfikacji, dodaje
nowe pole z nazwa,
typem i decyzja o
pustej wartosci, i
zauwaza, ze status i
data zwrotu opisujg
wypozyczenie, a nie
ksigzke.

Na podsumowanie lekcji. Nie majg jednej poprawnej odpowiedzi, chodzi o uzasadnienie.

1. Szkolny dziennik elektroniczny ma tabele uczniéw. Ktére pole jest tam kluczem i
dlaczego nie moze nim by¢ imie i nazwisko, skoro w klasie nikt sie nie powtarza?

2. Co jest gorsze dla biblioteki: tabela z za matg liczba pdl czy tabela z za duza liczba pdl?
Przy jakich pytaniach bibliotekarki kazda z nich zawiedzie?

3. Dane w tabeli wpisuje wielu ludzi przez wiele lat. Jak zaprojektowac pole status tak,
zeby po pieciu latach nadal dato sie po nim filtrowad, mimo ze kazdy pisze troche

inaczej?

] Czeste pytania uczniow

cyfrowapracownia.pl, Projekt tabeli szkolnej biblioteki
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Czym rozni sie baza danych od zwyktego arkusza kalkulacyjnego?

Tabela wyglada podobnie, ale baza danych pilnuje regut za Ciebie. Nie pozwoli wpisac
tekstu do pola liczbowego, nie dopusci dwoch rekordéw o tym samym kluczu i obstuzy
setki tysiecy rekordéw naraz. Dzisiaj uzywamy arkusza, bo reguty projektowania sg
identyczne, a wida¢ je od razu.

Po co numer inwentarza, skoro kazda ksiazka ma tytut?

Bo biblioteka ma dwa egzemplarze tej samej ksigzki, a jeden z nich moze by¢
wypozyczony. Tytut opisuje tres¢, a numer inwentarza opisuje konkretny egzemplarz
stojgcy na poétce. Klucz musi wskazywad doktadnie jeden rekord.

Czy musze zaktadac konto, zeby pracowac na arkuszu?

Nie. Pracujesz na arkuszu zainstalowanym na laptopie albo na dokumencie, ktéry
nauczyciel udostepnit linkiem z prawem edycji. W obu przypadkach nie podajesz
swoich danych i nie zaktadasz zadnego konta.

] Mini projekt na kolejne lekcje

Na 2 do 3 kolejne lekcje albo na kétko. Buduje na tym, co uczniowie zrobili na tej lekcji.
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Katalog wypozyczalni gier planszowych w swietlicy

Klasa projektuje i wypetnia dwie tabele dla szkolnhej wypozyczalni gier: gry oraz
wypozyczenia, wedtug regut z tej lekcji. Projekt na dwie do trzech kolejnych lekcji albo
na koétko, w arkuszu kalkulacyjnym, bez zaktadania kont. Buduje na lekcji: te same
reguty pdl, typéw i klucza, ale na innych danych i z dwiema tabelami potgczonymi
wspdlnym polem.

1. Lekcja pierwsza: pary spisujg dziesie¢ prawdziwych albo wymyslonych gier i
projektujg tabele gry z polami nr_gry, tytul, wydawca, rok_wydania,
liczba_graczy_max, kategoria, stan. Ustalaja typy, jeden format w kazdej kolumnie i
statg liste dla kategorii i stanu.

2. Lekcja druga: pary projektujg tabele wypozyczenia z polami nr_wypozyczenia,
nr_gry, klasa, data_wypozyczenia, data_zwrotu i wpisujg osiem wypozyczen, w tym
dwa tej samej gry. Sprawdzaja, ze nr_gry z pierwszej tabeli pozwala odnalez¢ tytut bez
przepisywania go po raz drugi.

3. Lekcja trzecia albo kétko: klasa taczy tabele par w jeden wspdlny arkusz, wykrywa
powtdérzone numery gier i rézne pisownie w polu kategoria, naprawia je i wykonuje
trzy zaméwienia opiekuna swietlicy: gry dla wiecej niz czterech oséb, gry aktualnie
wypozyczone, gry, ktérych nikt nie wypozyczyt od poczatku roku.

4. Prezentacja: kazda para pokazuje jedno zamdéwienie wykonane sortowaniem i
filtrem oraz wyjasnia, dlaczego kluczem tabeli gry jest numer, a nie tytut.

Co powstaje na kohcu: Wspdlny arkusz z dwiema tabelami, gotowy do uzycia w
Swietlicy, oraz krétka instrukcja dla opiekuna: jak dopisa¢ nowa gre i nowe
wypozyczenie, zeby nie ztamac regut tabeli.
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